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e Das Escape-Room-Erlebnis als Buch zum Spielen an jedem
beliebigen Ort

MIT INTERAKTIVEN BASTELAUFGABEN
» Einzigartig! 10 spannende Escape Rooms in einem Buch: Bunker,

Unterwasserbiiro, Serverraum, Ruine ...

e Mehr Ritsel geht nicht: Sudokus, Logikritsel, Morsecodes, Suchbilder,
Kreuzwortritsel, Labyrinthe ...
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James Hamer-Morton

Escape-Room-Universum
Die ultimative Ritsel-Challenge
mit 10 spannenden Escape Rooms

224 Seiten

VERSTECKTE RATSELN UNTER ZEITDRUCK B XTI
MORSECODES iber 200 Illustrationen
durchgehend vierfarbig

Softcover mit Klappen

GEBEN HINWEISE

WG 1416
James Hamer-Morton hat bereits zahlreiche
Escape Rooms in England kreiert. Mit 9,99 €
MEScapesRoomElnivers i ha e T e R e L L L e
Neu ab Mai

genialen Ritselspafd zu Papier gebracht.
ISBN 978-3-7415-2327-4



e Farbenfroh illustrierte Réitsel mit den beliebten Figuren aus
»Alice im Wunderland, , Alice hinter den Spiegeln“ und dem
englischen Privatdetektiv Sherlock Holmes

INSPIRIERT VON
LEWIS CARROLLS ZEITLOSEM
KINDERBUCHKLASSIKER

e Verschiedene Schwierigkeitsstufen fiir jugendliche und
erwachsene Ritselfans

31 B
L
THIRK oF A NompEs

T —

17 x 23,8 cm

tiber 200 lllustrationen
durchgehend vierfarbig
Softcover mit Klappen
WG 1416

je 9,99 €

“WHD ARE YOUIT™ sirs it
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R. W. Galland
Alice im Wunderland

Ritseluniversum
Fantastische Ritsel inspiriert
von Alices Abenteuern

-

" SRV SUMES RAISELWVERSIY

224 Seiten
ISBN 978-3-7415-2023-5

Richard Wolfrik Galland arbeitete bereits

als Redakteur fiir Games Workshop und als

Spieleentwickler fiir Hasbro und Sony Japan. Tim Dedopulos ' oL
Zurzeit ist er Creative Director bei Warm Acre Sherlock Holmes’ ' ﬁ.fﬂ"man"
Games, einem erfolgreichen Spielehersteller. R:’itseluniversum :

Er lebt in Lincoln, GroRRbritannien. Neue knifflige Ritsel und

Kriminalfille inspiriert vom

berdhmten Meisterdetektiv  pANp ZWEI DES ERFOLGSTITELS ,,SHERLOCK HOLMES

Ratselschreiber und Herausgeber. Er hat 208 Seiten UBER 100.000 VERKAUFTE EXEMPLARE IN DER REIHE
bereits zahlreiche Biicher zu den Themen - ISBN 978-3-7415-2378-6

Erfindungen und Rollenspiele geschrieben.
T -Il!rwmlr Tl LG ||I| H| |I|I||||||I|” H H| || ”

Tim Dedopulos arbeitet als Autor,
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EINSTEINS
RATSEL

je 208—256 Seiten
OF 17 x 23,8 cm

hATSEL i

uber 200 lllustrationen und Fotografien
durchgehend vierfarbig

Softcover mit Klappen

WG 1416

je 9,99 €

I UNIVERSUM

UNIVERSUM

Tim Dedopulos Jason Ward
Einsteins Ritseluniversum Edgar Allan Poes Ritseluniversum
Geniale Ritsel und Gedankenspiele inspiriert Spannende Ritsel inspiriert vom Meister
von dem grofden Wissenschaftler des Unheimlichen
ISBN 978-3-7415-2189-8 ISBN 978-3-7415-2326-7
(VIR IV REANAE A
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TELEKRAFT ' DAS FEHLENDE
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Richard Wolfrik Galland

Nikola Teslas Ritseluniversum

Eine elektrisierende Sammlung von Ritseln
und Gedankenspielen

ISBN 978-3-7415-2188-1

13  —
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' . "-.=_L_ ENE REGULARE POUZEITAEN
{3 SHERLOCK g Eemes
Tf _HOLMES' § _

v& RATSELEMNERSUM ., - _ :
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T — ”1"-. -
LEONARDO
DA WNCIS
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Tim Dedopulos
Sherlock Holmes’ Ritseluniversum
Knifflige Ritsel und Kriminalfille inspiriert

Richard Wolfrik Galland vom beriihmten Meisterdetektiv
Leonardo da Vincis Ratseluniversum ISBN 978-3-7415-2257-4

e e le e spirert TR

vom Renaissance-Genie

ISBN 978-3-7415-2299-4



WIESO KOMMEN
BUMERANGS zuRrick 9
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GisT es REGENBOGEN
AUF DEM MOND ¢

WARUM FLIEGEN VOGEL
in FORMATION ?

IEVERW“NDFLT MAN
w ASSER IN P

VEIN?|

D ANDE RATSEL aus*i:’

pER WELT DER WlSQENSCHﬁF’I

WASSER v WEIN?
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Erwin Brecher, Mike Gerrard

Wie kommt das Ei in die Flasche?
ISBN 978-3-7415-2379-3

Erwin Brecher

D Wie verwandelt man Wasser in Wein?
BR G SR Jao ISBN 978-3-7415-2380-9

. . E'
*Rutirad Fischschwarm T A

e Kombination aus spannenden Fragen und schrigen Experimenten
fir jugendliche und erwachsene Ritselfans

e Kurz, verstandlich und witzig geschrieben

 Mit zahlreichen anschaulichen lllustrationen und Lésungen

Ritsel aus der Welt der
Wissenschaft

je 144 Seiten

14,3 X 21,8 cm

ca. 100 lllustrationen
durchgehend einfarbig

mit Spotlack
__ Softcover mit Klappen
WG 1416
> E B
] e e \SCIAFT 5,99 €

K sRE RATSEL .IUE ﬂ“

DB
ﬁ;l:rfn £LT DER WISSENSCHAFT

Erwin Brecher
Wie entsteht ein Tornado

in der Flasche?
ISBN 978-3-7415-2113-3

Erwin Brecher
Wie geht man uber

glithende Kohlen?
ISBN 978-3-7415-2114-0













« Fan-Fiction fur Uber 125 Mio. Spieler weltweit e Ein ausgezeichneter Guide fiir das Trendspiel Fortnite einschlieflich

. Season 5
» Humorvoll geschrieben

" : , o Basiswissen und Modusiibersichten fiir Anfanger
* Fir Fortnite-Begeisterte ab 11 Jahren

o Stats der Wa en, Werkzeuge und Rohsto e fir Fortgeschrittene

e Fir Gamer ab 12 Jahren
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Mathias Lavorel

NEU

ab Februar

Damien Kuhn

Fortnite Fortnite
Noob Royale Der Guide zum Spiel
176 Seiten
14 X 21 cm 80 Seiten
durchgehend illustriert 13X19 cm
Softcover durchgehend vierfarbig illustriert
WG 1260 Hardcover
WG 1281

Neu ab Mai

ISBN 978-3-7415-2381-6

Mathias Lavorel ist Mitte Vierzig und kann auf viele
Jahre als Lehrer und Coach in so unterschiedlichen
Bereichen wie Sport, Computer, Management

und Journalismus zuriickblicken. Nun hat er sich
entschlossen, sich ganz dem Schreiben zu widmen.

Er kommt seit seiner Teenagerzeit nicht von PC-Spielen
los, war im franzésischen Fernsehen in gameorientierten
Programmen wie ,,Retro Game One“ zu sehen und
hatte Auftritte in verschiedenen Geekshows.

Sein liebstes PC-Game-Zitat lautet: ,Du glaubst

also, Videospiele sind nicht gut ftir Dich?? Genau

das haben sie doch auch iber den Rock’n’Roll

gesagt!“ (Shigeru Miyamoto, Schépfer von

Super Mario, Zelda und Donkey Kong.)

Neu ab Februar

ISBN 978-3-7415-2022-8

Wenn Damien Kuhn nicht als Lehrer arbeitet,
widmet er sich taglich seinem Lieblingsspiel
FORTNITE, ohne das er nicht mehr leben
kann. Daneben komponiert er elektronische
Musik und ist ein begeisterter Schwimmer.
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