EINFUHRUNG

D ie Streichholzspiele stammen urspriinglich aus China, wo sie mit Stdcken gespielt
wurden. Wir spielen heute lieber mit Streichhélzern, aber selbstverstandlich kannst
du auch andere kleine, lange Gegenstande verwenden, zum Beispiel Zahnstocher,

Kreide, Eisstiele usw. Da du nur ganz alltdgliche Gegenstande brauchst, kannst

du diese Streichholzspiele immer und tberall spielen: in den Ferien, auf der Reise,

an einem Tisch ...

Wie viele chinesische Spiele fangen auch die Streichholzspiele mit einer kleinen Anzahl
von Elementen an, die dann sehr viele Losungen ermdglichen. Das Prinzip ist einfach:

Du musst aus einer bestimmten Figur eine andere machen, indem du ein oder mehrere
Streichhdlzer wegnimmst, dazulegst oder sie von ihrem Platz zu einem anderen bewegst.
In diesem Buch findest du Spiele mit Dreiecken, Quadraten, Sechsecken, Gleichungen mit
arabischen und rémischen Zahlen sowie das bekannte Spiel , Letztes Jahr in Marienbad”,
ein Strategiespiel fiir zwei Spieler.

Insgesamt findest du hier fast 200 Rétsel. Um sie zu I6sen, brauchst du logisches Denken
und Vorstellungskraft. Manche Aufgaben kénnen schnell gelést werden, fiir andere
bendtigst du jedoch Grundkenntnisse in Mathematik und musst gut nachdenken.

Fir alle Aufgaben findest du die Lésungen im zweiten Teil des Buches.
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SPIELE MIT DREIECKEN

21

Du musst 4 Streichhdlzer
wegnehmen, um 4 gleich
grolRe Dreiecke zu erhalten.

.

Bewege 4 Streichhélzer, um
6 Rauten zu erhalten.
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Bewege 4 Streichhélzer,
damit du 6 gleichseitige
Dreiecke erhaltst.




SPIELE MIT QUADRATEN

74

Bewege b5 Streichhélzer
so, dass 6 Quadrate
entstehen.

o om

.

75

Bewege 3 Streichhdlzer
s0, dass 3 Quadrate
entstehen.
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Dieser Hirsch lauft nach
links.

Bewege 2 Streichhélzer so,

dass er nach rechts lauft.

11>k

Dieser Fisch ist ein
Weibchen. Warum?

VIELERLEI

SPIELE

51



VIELERLEI SPIELE

128

Bewege 2 Streichhdlzer,
um diesen Eisbecher mit
Eis zu fillen.

129

Bewege das richtige
Streichholz so, dass aus
einem Haus 2 Hauser
werden.

60



GLEICHUNGEN MIT ARABISCHEN ZAHLEN

Bewege jeweils nur 1 Streichholz, damit die Gleichung stimmt.
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LOSUNGEN DREIECKE

19

Bewege die 3 griinen
Streichhélzer.

So werden daraus

6 kleine und 2 grolRe
Dreiecke, die sich
{iberschneiden.

20

Bewege die 2 griinen
Streichhdlzer.

Es werden b gleich groRe
Dreiecke daraus.




LOSUNGEN SECHSECKE

86

Die 3 griinen
Streichhdlzer
werden bewegt.

So erhéltst du
3 kleine und 4 grofe
Dreiecke.

87

Die 2 griinen
Streichhélzer
werden bewegt.

So werden daraus
5 gleich grolRe Dreiecke.




LOSUNGEN VIELERLEI SPIELE

105 -—

Lege die 3 griinen
Streichhdlzer dazu. —
Nun steht dort: TAXI. = .

Y

106 s anan

Mit den 5 Streichhélzern kannst du /
die rémische Zahl 8 legen.

Y

107

Wenn du die 2 griinen
Streichholzer so bewegst,
wird aus dem H ein S.

Y
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Bewege jeweils das griine Streichholz.

159 '

So wird daraus die
Gleichung 3+ 1=4.

LOSUNGEN ARABISCHE ZAHLEN
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So wird daraus die
Gleichung9-9=0.
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So wird daraus die
Gleichung 8 -3 =5.

Y
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