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ZEICHENERKLARUNG UND HINWEISE

* ® BENUTZTE FINGER
o [9 BENUTZTE FADEN b
A HIER STECKST DU DEINEN Beispiel: Du musst mit den Daumen *
FINGER DURCH. unter allen Faden hindurch, um den Faden o
N von unten zu holen.
" DU MUSST UNTER DEN
FADEN DURCHGREIFEN.

=~ N /- r Immer wenn ein Faden e Uber einen Finger
T e L gezogen wird, auf dem bereits eine Schlaufe [e]
steckt, legst du diesen Faden dariber.

Wenn du die Schlaufe
Uber den Daumen % ziehst, musst du
sie Uber den Faden [e] legen.




SUPPENSCHUSSEL

1 - Lege die Schlinge hinter die kleinen Finger 2 - Mache das Gleiche mit dem
und die Daumen. Stecke den anderen Mittelfinger
Mittelfinger % unter das Fadenstick e . und dem Fadenstiick e .

3 - Stecke die Daumen * 4 - Hebe den Faden e
unter dem Faden e hindurch. iber die Daumen * .
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SCHALE

U=
=

1 - Lege die Schlinge um 2 - Mache das Gleiche
die kleinen Finger und die Daumen. mit dem anderen Mittelfinger %
Stecke den Mittelfinger * und dem Fadenstiick e .

unter das Fadenstiick e .

3 - Stecke die Daumen * 4 - Lasse den Faden e
unter dem Fadene hindurch. Uber die Daumen abrutschen * .
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KLEINER TISCH

1 - Lege die Schlinge um die kleinen Finger . =
und die Daumen. Stecke den Mittelfinger 2 - Mache das Gleiche mit dem Mittelfinger *
unter das Fadenstick e . und dem Fadenstick e .

3 - Stecke die Daumen * 4 - Streife den Faden o
unter dem Faden e hindurch. Uber die Daumen * hinweg ab.
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5 - Nimm die Schlaufen o von den kleinen 6 - Stecke die Daumen *
Fingern % und stecke sie auf die Mittelfinger & . unter den Faden e hindurch.
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FALLSCH|RM an vier Seilen

1 - Fihre die Schlinge hinter
Daumen und kleinem Finger
entlang und ziehe mit der
freien Hand am Punkt e .

4 - Ziehe die
Schlaufen o
mit Daumen
und Zeigefinger
der freien Hand
nach unten.
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3 - Hebe die grofe
Schlaufe o iber die
Hand und fithre den
Faden dabei zwischen
Daumen und Zeigefinger
sowie zwischen kleinem
Finger und Ringfinger
hindurch.

5 - Krimme die drei
Finger* und stecke

sie durch die
Zwischenrdume o .



TALBRUCKE

1 - Mache zuerst eine Spielkarte.
Stecke die kleinen Finger %
unter den Faden e durch.

2 - Hebe die Schlaufen 3 - Hebe die beiden Schlaufen e iber die
Uber die Daumen * . Zeigefinger * und lasse sie fallen.

Drehe die Hénde
so, dass sie mit
Daumen nach oben
die Briicke halten.
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STIEFMUTTERCHEN

1 - Lege die Schlinge hinter die
kleinen Finger und die Daumen. Stecke den 2 - Mache das Gleiche mit dem anderen
Mittelfinger % unter das Fadenstick e . Mittelfinger % und dem Fadenstick e .

3 - Stecke die Daumen * 4 - Hebe den Faden e
unter dem Faden e durch. iber die Daumen * .

5 - Hebe mit den kleinen Fingern 6 - Hebe die Schlaufen e
den Faden e hoch. uUber die kleinen Finger x .
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KIRSCHE

o S
1 - Lege die Schlinge hinter die .

kleinen Finger und die Daumen. Stecke den 2 - Mache das Gleiche mit dem anderen
Mittelfinger % unter das Fadenstick e . Mittelfinger % und dem Fadenstick e .

3 - Stecke die Daumen * 4 - Hebe den Faden e
unter dem Faden e durch. iber die Daumen * .

5 - Hebe den Faden o 6 - Stecke die Daumen ¥
Uber die kleinen Finger * . unter den Faden e durch.
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WIEGE

1 - Lege die Schlinge hinter- 2 - Mache das Gleiche mit 3 - lasse den Faden e

die kleinen Finger und die dem anderen Mittelfinger % Uber die Daumen * rutschen.
Daumen. Stecke den Mittel- und dem Fadenstiick e .

finger % unter das
Fadenstick e

4 - Stecke die Daumen * 5 - Stecke die Daumen *
unter dem Fadene durch. von unten durch die Schlaufen e .

6 - Hebe den Faden e iiber die Daumen * 7 - Hebe die Schlaufen e iber den Faden [e]
und die kleinen Finger % . hinweg Uber die kleinen Finger * .
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KLEINER SCHMETTERLING

1 - Lege die Schlinge hinter die kleinen Finger
und die Daumen. Stecke den Mittelfinger % 2 - Mache das Gleiche mit dem anderen
unter das Fadenstick e . Mittelfinger % und dem Fadenstick e .

3 -__"\“_-__ _-_-_-“r'
3 - Hebe den Faden o 4 - Stecke die Daumen *
iber die Daumen * . unter dem Faden e durch.

5 - Ziehe die Schlaufen o von den Mittel- 6 - Hebe den Faden o
fingern ® und lege sie Gber die Daumen * . Uber die Daumen * .
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